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Blocuri de instructiuni executabile

O constructie de control constd din unul sau mai multe blocuri
de instructiuni si constructii Fortran precum si o logica a
controlului ce cuprinde implicit sau explicit aceste blocuri.

La executie, in functie de o conditie de control, se selecteaza un
anumit bloc de instructiuni si constructii.

Un bloc este o secventa de zero sau mai multe instructiuni de
actiune si constructii de control. Altfel spus, un bloc este o
secventa de constructii executabile. Expresiile din logica
controlului executiei determina daca blocul va fi sau nu va fi
executat. De exemplu, la inceputul blocului poate exista o
instructiune de salt ce face ca celelalte instructiuni din bloc sa
nu fie executate; si in acest caz se considerd cia a avut loc o
executie completa a blocului.



Blocuri de instructiuni executabile

De obicei constructia de control contine o instructiune initiala
inaintea unui bloc si o instructiune finala dupa un bloc. Exista
constructii ce au mai mult decat un bloc. Constructia include si
conditii ce determina daca blocul se executa sau nu. Unele din
constructii contin instructiuni aditionale ce determina care bloc

anume este ales pentru executie.

Pentru blocuri si controlul blocurilor exista urmatoarele reguli

si restrictii:

- Cand se executa un bloc executia incepe cu prima instructiune
sau prima constructie a blocului. Instructiunile blocului se
executd in ordine una dupa alta atata timp cat in bloc nu
existd o constructie de control sau o instructiune de control
care sd modifice ordinea secventiala.



Blocuri de instructiuni executabile

- Orice bloc, conceput ca o singura entitate, trebuie sa fie
complet continut, inglobat, in interiorul unei constructii.

- In interiorul unui bloc este permis un salt sau o constructie ce
trimite controlul la o instructiune sau la o constructie din
acelasi bloc.

- lesirea din bloc se poate face oriunde din interiorul blocului.

- Este interzis saltul din afara blocului la o instructiune sau o
constructie continuta intr-un bloc.

« In interiorul unui bloc sunt permise apelurile unor proceduri.



Constructia IF

O constructie IF selecteaza pentru executie cel mult un bloc de
instructiuni si constructii. Sintaxa generald a instructiunii IF

este:
[nume:] IF (expr_1) THEN
bloc
[ELSE IF (expr_2) THEN [nume]
bloc] ...
|[ELSE [nume]
bloc]
END IF [nume]

Aici expr_1, expr_2 sunt expresii logice scalare, bloc este un
bloc de instructiuni si constructii iar nume este nume de
constructie IF. Constructia IF contine in mod obligatoriu o
instructiune IF THEN si o instructiune END IF.



Constructia IF

Optional ea poate contine instructiuni ELSE IF sau o
instructiune ELSE.

Optional instructiunea IF THEN se poate identifica, sau cum se
mai spune, se poate numi, cu nume, un nume de constructie IF.
In acest caz instructiunea END IF trebuie si fie si ea numiti si
specifice acelasi nume. Daca instructiunea IF THEN nu este
numitd, nu este numita nici instructiunea END IF. Daca
instructiunile IF THEN si END IF sunt numite, este posibil sa
numim cu acelasi nume instructiunea ELSE sau instructiunile
ELSE IF.

Trebuie luate in consideratie urmatoarele reguli si restrictii:

 Se executa cel mult unul din blocurile constructiei; este posibil
ca niciun bloc sa nu se execute.



Constructia IF

« Dupa instructiunea ELSE nu sunt permise instructiuni ELSE
IF.

« Sunt interzise salturile la o instructiune ELSE IF sau la o
instructiune ELSE.

- In interiorul unei constructii IF este permis saltul la END IF
din oricare din blocurile constructiei IF. Saltul din afara la
END IF este permis, dar este considerat o caracteristica
depasita pe care nu o recomandam.

Executia constructiei IF se face astfel: expresiile logice sunt
evaluate in ordine pana ce gaseste una adevarata; atunci se
executd primul bloc ce urmeaza dupa prima expresie adevarata
si executia constructiei IF se termina. Expresiile logice
adevarate care urmeaza nu mai au niciun efect.



Constructia IF

Se poate intampla ca niciuna din expresiile logice ale
constructiei sa nu fie .adevarata. in acest caz se executa blocul ce
urmeazd dupad instructiunea ELSE daca exista unul; in caz
contrar nu se executa niciunul din blocurile constructiei.



Instructiunile IF logic si GO TO

Cele mai simple selectii sunt aratate in schemele logice de mai
jos. In acest caz nu mai existd conditiile ELSE IF sau ELSE si
actiunea ce trebuie luatd daca expresia logica expr este
adevarata consta in executia unei singure instructiuni de actiune

instr.

instr T




Ry,
Instructiunile IF logic si GO TO

In limbajul schemelor logice cerculetul din figura b este un
simbol conector. Simbolul conector se foloseste atunci cand
folosirea liniei continue este limitata de dimensiunea hartiei sau
din considerente de esteticd a schemei logice. Pentru a identifica
conectorii de intrare si de iesire se folosesc simboluri de
identificare, litere sau cifre. Astfel, conectorii reprezintd un
mijloc convenabil pentru a lega doua puncte ale schemei logice
fara a folosi liniile de flux. O alta functie a conectori lor este de a
permite reprezentarea pe mai multe pagini a unei scheme logice
mai complicate.

Pentru codificarea selectiei in Fortran exista instructiunea IF
logic. Sintaxa instructiunii IF logic este:

IF (expr) instr



Ry,
Instructiunile IF logic si GO TO

Aici expresie este o expresie logica scalara iar instr este o
instructiune de actiune. Instructiunea de actiune nu poate fi o
instructiune IF sau o instructiune END a unui program
subrutina sau functie.

Modul de executie este urmatorul: se evalueaza expresia logica
scalara expr. Daca valoarea expresiei este .TRUE. se executa
instructiunea instr, dupa care, controlul trece la instructiunea
urmatoare din program. Daca valoarea expresiei este .FALSE.,
controlul trece la instructiunea ce urmeaza in program.
Exemplu

este echivalenta cu
urmatoarea constructie IF:
IF (val .GT. 0.) THEN

val = 0.0

ENDIF

instructiunea IF logic
IF (val .GT.0.)val = 0.0



Ry,
Instructiunile IF logic si GO TO

Cazul din figura b corespunde situatiei in care instructiunea ce
urmeaza a fi executata este instructiunea GO TO. Instructiunea
GO TO este o instructiune de salt neconditionat ce afecteaza
ordinea de executie. Sintaxa instructiunii GO TO este
urmatoarea:

GO TO et

unde et este o eticheta. Eticheta este un sir de 1 pana la 5 cifre;
zerourile din fata se ignora; aceasta inseamna ca 010, 0010 si 10
reprezinta aceeasi eticheta.

Executia instructiunii GO TO se face astfel: cand se executa
instructiunea GO TO, urmatoarea instructiune ce se va executa
este instructiunea tinta din aceeasi unitate de program
instructiune ce are eticheta et.



Ry,
Constructia DO

Iteratiile, sau cum se mai numesc, buclele, se implementeaza

prin constructii DO. In Fortran existi trei forme diferite ale
constructiilor DO:

- constructie DO simpla
- constructie DO WHILE
- constructie DO cu control al iteratiei.

Exista doua forme de bazi ale constructiei DO, DO cu bloc si DO

fara bloc insa practica programarii moderne favorizeaza
constructia DO cu bloc.

Sintaxa constructiei DO este:
[ nume: ] DO [control bucla]
bloc
END DO [nume]



Constructia DO

bloc contine zero sau mai multe instructiuni si constructii a
caror executie repetata este comandata de controlul buclei.

Blocul de instructiuni bloc se mai numeste domeniul buclei DO
(range). Domeniul buclei DO poate contine si constructii IF,
constructii CASE sau chiar alte constructii DO; este necesar ca
orice constructie interioara sa fie inglobata complet in
constructia exterioara. Daca domeniul buclei DO contine o alta
constructie DO se spune ca buclele DO sunt imbricate (nested).

Exista doua instructiuni speciale ce pot sa apard in domeniul
unei constructii DO si care pot sa altereze intr-un anumit mod
special executia secventiala a instructiunilor si constructiilor
blocului. Una este instructiunea EXIT, cealalta instructiunea
CYCLE.



Constructia DO

Instructiunea EXIT are sintaxa:
EXIT [nume]

Daca in instructiunea EXIT este referit un nume (un nume de
constructie DO), instructiunea EXIT trebuie sa fie continuti in
domeniul acelei bucle DO, altfel instructiunea EXIT trebuie sa
se gaseasca in domeniul cel putin a unei bucle DO.

Executia instructiunii EXIT inseamnd terminarea executiei
domeniului buclei DO: instructiunile de actiune ce urmeaza lui
EXIT in domeniul buclei DO nu se mai executa si controlul trece
la prima instructiune executabila ce urmeaza instructiunii END

DO cu acelasi nume. Daca EXIT nu este numita, atunci
instructiunea EXIT termind executia buclei DO celei mai
interioare.



Constructia DO

Instructiunea CYCLE are sintaxa:
CYCLE [name]

Daca in instructiunea CYCLE este referit un nume (un nume de
constructie DO), instructiunea CYCLE trebuie sa fie continuta in
domeniul acelei bucle DO, altfel instructiunea CYCLE trebuie sa
se gaseasca in domeniul cel putin a unei bucle DO.

Instructiunea CYCLE, spre deosebire de instructiunea EXIT, ce
termind complet executia unei constructii DO, intrerupe
executia domeniului si cauzeaza inceperea unui nou ciclu de
executie al constructiei DO. Cu alte cuvinte, executia se
intrerupe si se incepe o noua executie a domeniului inceput cu
prima instructiune a sa. In cazul unei constructii DO cu contor
al iteratiei, dupa intrerupere se fac si reajustarile necesare la
contorul iteratiei si la variabila DO.



Constructia DO simpla

In cazul constructiei DO simple lipseste controlul buclei. De
aceea, buclele DO simple se mai numesc “bucle fara sfarsit,,.
Sintaxa constructiei DO simple este:

|[nume:] DO
bloc

END DO [ nume]

Constructia DO simpla, fard controlul buclei, permite si se
repete executia blocului (domeniul buclei) pana ce constructia
DO se termina in mod explicit la o instructiune din interiorul
domeniului.

Exista doua instructiuni speciale ce pot sa apard in domeniul
unei constructii DO si care pot s altereze executia secventiala a
instructiunilor si constructiilor blocului. Una este instructiunea
EXIT iar cealaltad instructiunea CYCLE.



EEEEE———————————————
Constructia DO simpla

Instructiunea EXIT cauzeaza terminarea imediatd a executiei

constructiei DO si transmite controlul la prima instructiune

executabila dupa END DO. Sintaxa acestel instructiuni este:
EXIT

Instructiunea CYCLE, spre deosebire de instructiunea EXIT, ce

termind complet executia unei constructii DO, intrerupe

executia domeniului si cauzeaza inceperea unui nou ciclu de

executie al constructiei DO. Sintaxa instructiunii CYCLE este:
CYCLE

La intreruperea executiei unei constructii DO de catre o
instructiune CYCLE, variabila de control a iteratiei este
actualizata si incepe procesul de executie al iteratiei urméatoare.



]
Bucle DO WHILE

Forma DO WHILE a constructiel DO permite executia repetata
a unui bloc atat timp cat valoarea unei expresii logice ramane
adevarata. Sintaxa instructiunii DO WHILE este:

do while (expr)
bloc

end do

Aici expr este o expresie logica scalara. Executia unei constructii
DO WHILE se face astfel: se evalueaza expresia logica expr;
daca valoarea expresiei este .TRUE. se executa blocul.

Dupa executia ultimei instructiuni a blocului, executia revine la
instructiunea DO WHILE, expresia logica expr este din nou
evaluata si ciclul se repetd. Daca valoarea expresiei logice expr
este .FALSE. blocul nu se mai executa si controlul trece la prima

instructiune executabila dupa END DO.



Constructia DO cu contor al iteratiei

In acest caz o variabila intreaga ic, numita contorul iteratiei,
controleaza de cate ori se executa blocul buclei.

Sintaxa constructiei DO cu contor al iteratiei este urmatoarea:
| nume:] DO1=e1,e2], e3 ]
bloc
END DO [ nume]

Aici 1 = e1, e2 [,e3] se numeste controlul iteratiei. Marimea i,
numita variabila DO, sau variabila buclei, este o variabila
intreaga sau reald, iar e1, e2 si e3 sunt expresii numerice intregi
sau reale. Daca e3 este 1 se poate omite scrierea lui.



Constructia DO cu contor al iteratiei

!

Acest tip de constructie este des intalnit in
programare, motiv pentru care a fost introdus
un simbol special, simbolul preparare, a carui
schema este prezentata in dreapta.

Dupa terminarea executiel constructiei DO,
variabila DO isi pastreaza ultima valoare, cea
pe care a avut-o atunci cand a fost testat
contorul iteratiei ic. In decursul executiei
domeniului buclei, variabila DO nu trebuie
redefinitd, nici nu trebuie sa ramana
nedefinitd. Observim ca schimbarea 1in
decursul executiei blocului a variabilelor
folosite in expresiile e1, e2 sau e3 nu modifica
contorul iteratiei; acesta este fixat la intrarea
in iteratie.

var = e, e2, e3

bloc
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